‘Carlson

BREAK NEW GROUND

Precision 3D
Topo

Wypetnia luke pomiedzy dronami a CAD

Niezwykle tatwe w obstudze oprogramo-
L ) o wanie do tworzenia projektow 3D
Precision 3D Topo zostat zaprojekowany dla geodetow i inzynieréw
budownictwa. Umozliwia import danych pomiarowych, punktéw,
polilinii, powierzchni, chmur punktéw, danych pomiarowych z
dronow i LIDAR-u oraz tworzenie z nich uzytecznych modeli 3D.
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P3D Topo

e Import chmur punktéw z LIDAR-u i nalotéw dronem
S5 o
e taczenie i edycja chmur punktow na potrzeby stworzenia mo- P 4
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e Import danych pomiarowych, ktére udoskonalg Twéj model 3D

£-Carlsen P3D Hydro

¢ Narzedzia do edycji powierzchni, m.in. tto z map Google, auto-
matyczne tworzenie powierzchni Google

o tatwe obliczenia powierzchni z chmur punktéw lub powierzch- * P3D pracuje wielowgtkowo, jego wydajnosc
ni wzrasta wraz z liczba rdzeni
o Zaawansowane harzedzia teksturowania i prezentacji danych o P3D jest 64-bitowy i przy duzych projektach

wykorzystuje catg dostepng pamie¢ RAM

o Import/eksport danych w formatach LandXML, DXF, i modeli
terenu TIN, TN3 i TTM. o P3D wykorzystuje zaawansowane opcje
cieniowania 3D, ktérych wydajnosc jest lepsza
przy dedykowanej karcie graficznej
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Import chmur punktéw z LIDAR-u i
nalotéw dronem.

o Jednoczesny import do 50 chmur punktéw

o Obstuga plikéw .las, .laz, .ply, .xyz, .pts, .e57, .pcd
o Filtracja/usuwanie wartosci odstajgcych

e Zmiana gestosci chmury punktéw

¢ Automatyczne taczenie chmur punktow

E(}_a_q_ Point C loud Comman d Command Running

Property Value
(4 Spatial Reference
Apply Projection Select Projection Manually
Scenario Projection North American Daturn 1983 / N...
Sourc Morth American Daturn 1983 / N...
L4 Point Cloud Filters
Point Thinning Factor 0
Load Only Ground Classified True
[ False
[] False

Remo
Merge After Load
L4 Point Cloud Filenames

Load Selected Point Clouds

Edytuj chmure punktéow dzieki zaawanso-
wanym funkcjom.

¢ Narzedzie wyboru punktéow z chmury — usuwanie, wycinanie, two-
rzenie nowych chmur punktéw z zaznaczonych elementéw

o Zapis chmury punktow do formatu LAS/LAZ w wersji 1.2, 1.3 i 1.4
wraz z odwzorowaniem WKT

& Carlson P3D Topo

e taczenie chmur punktow

e Przycinanie chmury do mniejszych obszaréw
y y L P3D pracuje wielowgtkowo, a

¢ Usuwanie punktow z chmury jego wydajnos¢ wzrasta wraz z
o Usuwanie/wycinanie punktéw zaznaczonych poligonem liczbg rdzeni komputera. P3D
« Usuwanie drzew, roslinnosci, aut, budynkow przy uzyciu specjal-  Jest 64-bitowy i przy duzych
nych filtréw projektach wykorzystuje cata
dostepng pamie¢ RAM. P3D
uzywa zaawansowanych opcji
cieniowania 3D, ktorych wydaj-
* Funkcja cofnij/powtorz nos¢ jest lepsza przy dedyko-

wanej karcie graficznej.

¢ Stosowanie filtrow wewnatrz zaznaczonego poligonu

o Filtrowanie punktow odstajacych i naktadajgcych sie
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Zaawansowane nharzedzia edycji

o Tworzenie modeli TIN z chmur punktéw

e Import danych pomiarowych jako punkty, polilinie i linie nieciggtosci
3D

e Tworzenie i dodawanie punktow, polilinii i linii nieciggtosci 3D do mo-
delu

o Szybki import modelu powierzchni i zdje¢ z map Google
e taczenie projektowanych modeli powierzchni z juz istniejgcymi
o Narzedzie edycji w postaci Toolboxu

e Eksport powierzchni do LandXML, DXF, TIN, TN3i TTN

|d polyline by Ctrl-Right mouse button, drag to left crossing

t mouse click on the polyline in the scene explorer.

ygon now, click "Draw Polyline” button to define the boundary.
Press "c" to close the polygon.

Press ESC to cancel.

Press ENTER or right mouse button to execute.

Narzedzia edycji powierzchni:

Dynamiczne kontury
Dodawanie/usuwanie punktow
Dodawania linii nieciggtosci
Edycja bokow trojkatow z siatki
TIN

Usuwanie tréjkatow

Edycja wysokosci punktow
Wybdr wysokosci punktu w opar-
ciu o spadek

Wygtadzanie powierzchni
Edycja wzniesien i dolin
Usuwanie wgtebien

Przycinanie powierzchni wzgle-
dem polilinii

tgczenie powierzchni
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Objetosci

» Obliczenia objetosci bezposrednio z chmury punktow
o Obliczenia objetosci z powierzchni

o Wyswietlanie nasypdw/wykopdw

o Wyswietlanie konturéw na chmurze punktow

o Generator raportéw z obliczen objetosci

Zaawansowane nharzedzia teksturowania i prezentacji

¢ Naktadanie obrazéw z map Google na powierzchnie

¢ Automatyczne teksturowanie 3D kolorowych powierzchni Carlson TIN i LandXML-2.0

o Narzedzia do automatycznego teksturowania/kolorowania powierzchni monochromatycznych
* Modele 3D z plikéw .OBJ i .SKP

¢ Naktadanie obrazéw na powierzchnie

e tatwe teksturowanie z wykorzystaniem polilinii

o Podglad profilow i przekrojéw

¢ Narzedzia do tworzenia animacji jazdy autem i lotu
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p3D Drill & Blast .
Wymagania systemowe dla Carlson P3D:

- OS: Windows 7 64-Bit lub nowszy

- CPU: Intel® Core™ i7 lub rownowazny

- min. 16GB RAM, w przypadku duzych chmur punktéw zaleca sie 32GB RAM
- karta graficzna Nvidia GTX 870, AMD porownywalna lub lepsza

& Carlson P3D Drill & Blast.

& Carlson P3D Hydro

& Carlson P3D Topo
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